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INFO SPETTACOLO

Produzione: Teatro S’Arza Regia: Romano Foddai

Con: Maria Paola Dessi, Francesco Petretto, Stefano Petretto
Light designer e audio: Emilio Foddai

Scenografia: Teatro S’Arza

Durata: 1th e 10 minuti Genere: Teatro ragazzi

Fascia d’eta: 3 - 11 anni

Tecnica: Teatro d’attore - Maschere proprie del teatro di figura



Parola di Cocorito & uno spettacolo teatrale per
bambini che intreccia quattro storie diverse,
accomunate dal valore della parola, dell'ingegno e
della fantasia, capaci di parlare ai piu piccoli e, allo
stesso tempo, agli adulti.

La prima storia nasce da un racconto di Antonio
Gramscl, scritto dal carcere e pensato per il figlio che
non vedeva da tempo. Attraverso immagini semplici e
profonde, 1 racconto affronta 1 tema della
speculazione edilizia e della distruzione della natura,
mostrando le conseguenze che questi cambiamenti
portano agli animali e agli uomini, soprattutto ai pit
deboli. Una storia che invita a riflettere sul rapporto
tra 'uomo e 'ambiente e sulla possibilita di un futuro
piu giusto e consapevole.



La seconda storia ha per protagonista Sangi, un
ciovane viaggiatore che, giunto in una nuova citta,
atfitta una piccola stanza sopra una panetteria. Ogni
giorno € avvolto dai profumi del pane appena sfornato
e dei dolci, che salgono fino alla sua cameretta.
L’avidita del panettiere lo porta pero a pretendere un
pagamento anche solo per averne goduto I'aroma.
Sara I'intervento di un giudice saggio e sensibile a
ristabilire I'equilibrio, dimostrando che la giustizia
puo stare dalla parte dei pit fragili.




Nella terza storia incontriamo un vecchio lupo,
rimasto senza denti, che per questo é diventato
vegetariano. Furbo e ingegnoso, va di villaggio in
villaggio per escogitare un piano e preparare la sua
famosa zuppa di sasso. Gli altri animali sanno bene
che una zuppa si fa con tanti ingredienti e non
avevano mai sentito parlare di una zuppa fatta solo
con un sasso. Pur essendo affamati, guardano il lupo
con un certo timore, chiedendosi se possono davvero
fidarsi di lui. Uno dopo laltro, propongono di
aggiungere carote, sedani, patate e altro ancora, fino a
trasformare la pentola In una vera zuppa.
E proprio quando la zuppa é pronta, avverra un colpo
di scena inaspettato.



L'ultima storia vede protagonisti due bambini
disobbedienti che finiscono nelle vicinanze della casa
della terribile strega Denti di Ferro. La strega li
convince ad entrare grazie a un buon profumo che
proviene dall'interno della casa. Da questo momento
iniziano le avventure per 1 due bambini che,
nonostante le ditticolta, unendo le loro forze riescono
a fuggire dalla casa della strega. Contenti, si dirigono
verso casa, riprendendo a farsi dispetti a vicenda, ma
trovano ad attenderli la madre pronta a metterli in
punizione per averle disobbedito.

Parola di Cocorito accompagna il pubblico in un
viaggio fatto di racconti, emozioni e insegnamenti,
dove 1l teatro diventa gioco, scoperta e occasione di
riflessione.




REQUISITI TECNICI

IMPIANTO LUCI

IMPIANTO AUDIO

PERSONALE TECNICO

Spazio scenico: Larghezza 8m, Profondita 1om

Montaggio: 2 ore

Smontaggio: 1 ore

2 camerini per gli attori

Permessi di sosta, transito, carico e scarico nelle immediate vicinanze del palco

5 fari da 1000W
4 led R GBW
Controller luci 48 canali

2 casse
Mixer audio
2 microfoni panoramici

Si richiede la presenza di un elettricista responsabile della
fornitura elettrica e degli impianti fissi e mobili del teatro
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